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Gamification vs ludicization
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Importance du joueur
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Attitude ludique

“Dans chaque travail qui
doit étre fait, il y a une part
de plaisir. Vous

trouverez le plaisir et en

un clin d'ceil ! Le travail

est un jeu”

Henriot, J. (1989). Sous couleur de
Jouer - la métaphore ludique. Patris:
José Corti.




Joueurs engagés ?

“Des émotions, des affects et des pensées volontairement dirigées et suscitées par l'activité médiatisée afin

d'atteindre un objectif spécifique”

Orienté vers le monde
représenté dans le jeu

Désigne les liens sociaux
créés au sein du jeu
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Concerne les liens entre le

joueur et son personnage

Orienté vers les actions
réalisées dans le jeu

( Neg
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Un jeu de r6le numérique dédié a la gestion de classe
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Sanchez, E., Young, S., & Jouneau-Sion , C. (2016). Classcraft: from gamification t
of classroom management. Education and Information Technologies, 20(5).
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Pouvoirs individuels vs pouvoirs collectifs

Mage

Guerrier

Guérisseur

Pouvoirs :

liés a la mécanique du jeu
(guérir un autre joueur,
protéger un autre joueur,
regénérer les points
d'action, etc.) ou

privileges ayant un impact
sur la vie réelle des joueurs
(possibilité de manger en
classe, écouter de la
musique en classe, etc.).



Tableau de bord : gérer un éleve / pouvoirs
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Tableau de bord : regles du jeu

Pouvairs XP (Points d'expérience)

DESCRIFTION
> Sentences

i Répondre correctement a une question en classe
Evénements
aléatoires

Aider un camarade dans son travail

Etre positif et travaillant dans la classe

Q HP (Points de vie)

Etre impoli avec un camarade
Arriver en retard

Etre négatif en classe

GP (Pieces d'or)

TION

Etre prét avant le son de la cloche




| « Project: Ludicisation des
contextes d’apprentissage
(du design aux effets).

* These: Roles de
I'enseignant-e lors de la
ludicisation des contextes
d'apprentissage

| « Aujourd’hui: Etude

préeliminaire sur 'engagement

social des joueurs en fonction
de l'analyse de jeu




Playing Analytics
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KTBS4LA : Outil de visualisation de traces
'Interaction
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Utilisation des pouvoirs par genre : pouvoirs
collaboratifs vs

Gargons

M pouvoirs collaboratifs (304/493)
pouvoirs individuels (189/493)

Filles

@ pouvoirs collaboratifs (228/254)
pouvoirs individuels (26/254)




Utilisation des pouvoirs par equipe : pouvoirs
collaboratifs vs

Exemples avec la classe 3

Mon, 16 Jan 2017 10:10:41 GMT

Equipe 1
M collaboratifs (28/38)
individuels (10/38)

Equipe 2
@ collaboratifs (27/71)

individuels (44/71)

Equipe 3
4+ collaboratifs (44/75)
individuels (31/75)




Zoom sur I'equipe
2 de la classe 3

71 POUVOIrS Sep 2016 Oct 2016 Nov 2016 Dec 2016 Jan 2017
5 Joueurs

2016 Oct 2016 Oct 2016 Nov 2016 Nov 2016 Dec 2016 Dec 2016 Jan 2017

@ collaboratifs (27/71)
individuels (44/71)

Joueur 4 Joueur 5

Guérisseuse | Guérisseuse
Fille Fille
3 5 6 6 7




Défis pour les prochaines étapes ...

Playing analytics:

« Joueur ? Maitre du jeu ?
Jeu ?

* Individu ? Equipe ? Classe ?

 Du comportement a
I'apprentissage
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